
















































































































































































































E I N  B I B E L - Q UA R T E T T

Geh mutig deinen Weg mit Gott
52 Menschen, die etwas gewagt haben — in 13
Vierergruppen.

Auf jeder Karte steht beides: die Stärke und die
Schwäche. Keine dieser Personen war makellos, und
genau deshalb sind sie hier.

56 KARTEN  · N ACH „GEH MUTI G DEI N EN  W EG MI T GOTT“





S P I E L A R T  1  —  D A S  KL A S S I S C HE  Q UA R T E T T

Sammeln
Alle Karten werden verteilt. Wer am Zug ist, fragt
einen Mitspieler gezielt nach einer Karte, die ihm zu
einer Vierergruppe fehlt:

„Hast du bei H — Umkehren vor allen den Petrus?“

Hat er sie, muss er sie abgeben und der Frager darf
weiterfragen. Sonst ist der Gefragte an der Reihe.
Wer vier einer Gruppe hat, legt sie ab.

FRAGEN  DARF N UR, W ER SCHON  EI N E KARTE DER GRUPPE HAT





S P I E L A R T  2  —  W E R T  G E G E N  W E R T

Stechen
Wer am Zug ist, nennt einen Wert seiner obersten
Karte — etwa „Nummer 3, Allein: 10“. Alle decken auf,
der höchste Wert gewinnt alle Karten.

Höher gewinnt immer.

Bei Gleichstand kommen die Karten in die Mitte und
gehen an den nächsten Stich.

ALLEI N  10 HEI SST:  N I EMAN D GI N G MI T





Z U  D I E S E M  S P I E L

Warum auch die Schwäche
Ein Vorbild, das nie schwankt, hilft niemandem.
Deshalb nennt jede Karte beides.

Elia stand allein gegen 450 — und bat tags darauf
darum, sterben zu dürfen. Petrus predigte vor
Tausenden — fünfzig Tage nach seiner Verleugnung.

Alle Angaben stammen aus jw.org und der Neuen-
Welt-Übersetzung.

EI N E KARTE OHN E BELEGTE SCHW ÄCHE KOMMT N I CHT I N  DEN  SATZ




